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Piko, piko

Entzunezko loto bat egin haurrekin, ondotik jokoan aritzeko.
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Joskera

-KA aditzondo atzizkia : pikoka, lasterka, txioka, karakaoka...

Animaliak mima
Animalia batzu mima. Beste adibide batzu atzeman (eztulka,
herrestaka, ostikoka, igerika, saltoka...).

Animaliak iruditan
Animalia eta jende batzuen marrazkick egin eta eskuetan erabil
hizkuntzaren lantzeko. Haurrek marrazkiak altxatu behar dituzte

galdera haiendako denean eta erantzun, adibidez :
— Maider dabil lasterka.

Animaliei dagozkien hotsak

xitoa txioka (ari da)

xakurra saingoka / zaunkaka / xanpaz.
gatua miauka

astoa arrantzaka

-KA aditzondo atzizkia
— Nola ari da xitoa ¢
— Xitoa txioka ari da.

Jokoa

Haur batek animalia baten garrasi, oihu edo orroa egiten du,
eta gero denen artean animalia hori nola ari den asmatu behar
dute. Jokoa alderantziz ere egin daiteke.

Miau, miau ! miauka ari da. — Gatua miauka ari da.
Uau, vau ! saingaka ari da. — Xakurra saingaka ari da.
Gavuza bera egin baina ahoarekin mimatuz

(oihu edo orrorik gabe).

m

Entzunezko lotoa

Entzunezko loto bat egin animaliok eta beren hotsak ocinarritzat
hartuz.

-KA ofzizkia.

— Nor dabil lasterka &

— Nor oihuka 2

— Nor saingaka €

— Maider dabil losterka.

— Xakurra ori do saingaka.

nor-nork indikatiboan.
~ Xakurra entzun dut.
— Gatua enfzun duzu. ..



